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Marszatek prowadzi rozgrywke, kontroluje jej przebieg i dokonuje

koncowej oceny na podstawie przygotowanej przez siebie w trakcie
rozgrywki matrycy oceny zbieznosci/rozbieznosci stanowisk i strategii
negocjacyjnych.
Marszatek dokonuje podziatu grupy zajeciowej na druzyny, z ktérych
kazda reprezentuje jedng grupe interesariuszy. Podejmuje rowniez
decyzje o liczbie uzytych kart interesariuszy w zaleznosci od wielkosci
grupy. Liczba oséb w kazdej druzynie powinna by¢ taka sama lub zblizona.
W rozgrywce moga brac udziat wszystkie osoby zapisane na zajecia, lub
wybrana czesc¢ (decyzja Marszatka), pozostate osoby beda petnic role jury
i wspiera¢ Marszatka w finalnej ocenie rozgrywki. Aby zachowac jednolity
charakter rozgrywki, o ostatecznym wyborze schematu gry decyduje
Marszatek w porozumieniu z druzynami.

Po podziale grupy na druzyny, Marszatek przedstawia zasady rozgrywki
opisane w Instrukgciji.

Informuje druzyny, aby zapoznaty sie z Wprowadzeniem do gry
zawierajacym ogolny kontekst funkcjonowania Organizacji oraz, w razie
potrzeby, udziela druzynom niezbednych informacji i wyjasnien.

Marszatek moze podjgc¢ decyzje o wprowadzeniu do rozgrywki w trzecim
etapie ,wydarzenia losowego’, ktére zmusi druzyny (czes¢ lub wszystkie) do
rewizji stanowiska i zmiany strategii negocjacyjnej. Nalezy pamietac, ze taki
zabieg wydtuzy czas rozgrywki, poniewaz druzyny bedq musiaty na nowo
zdefiniowac swoje cele i strategie. Przyktadowe zdarzenia losowe:

Decyzja Rosji o wystgpieniu z OBWE; Propozycja/zqdanie prezydenta Ukrainy
W. Zetenskiego wykluczenia Rosji z OBWE; Zmiana wtadzy w Rosji- upadek
rezimu Putina i zastgpienie go wtadzami demokratycznymi. Marszatek moze
wprowadzic inne zdarzenie losowe, biorgc pod uwage aktualne wydarzenia na
arenie miedzynarodowej i ich konsekwencje dla OBWE.

Finat: Marszatek zamyka konsultacje i podsumowuje obrady. Marszatek
przygotowuje matryce zbieznosci i rozbieznosci i na tej podstawie ocenia
strategie i sukces negocjacyjny poszczegdlnych druzyn. Omawia mocne
i stabe strony linii argumentacyjnej druzyn. Prosi uczestnikéw o opinie
zwrotng na temat rozgrywki, w tym oceny linii argumentacyjnej
i zaangazowania negocjacyjnego pozostatych druzyn.

Czas rozgrywki zalezy od przyjetego wariantu (z wprowadzeniem lub bez
wprowadzenia zdarzenia losowego). O czasie na poszczegdlne etapy
decyduje Marszatek, ktéry kontroluje przebieg rozgrywki i moze w tym
zakresie konsultowac sie zdruzynami.

Przyktadowy rozktad czasu rozgrywki:
Pierwszy etap: 20 minut- zapoznanie sie z kartg Wprowadzenia do gry
i Kartami interesariuszy przez poszczegolne druzyny, przygotowanie
wstepnego stanowiska przez druzyny zgodnie z celem okresSlonym na
karcie
Drugi etap: 3-5 minut- przedstawienie priorytetéw poszczegdlnych
interesariuszy- kazda druzyna informuje pozostate o jednym priorytecie,
do ktérego druzyny musza sie odnies¢ w swoich agendach
Trzeci etap: 15 minut- przygotowanie stanowiska wobec zgtoszonych
priorytetéw pozostatych druzyn.
W tym etapie Marszatek moze zdecydowaé o wiaczeniu zdarzenia
losowego. Jesli Marszatek podejmie taka decyzje, to wéwczas informuje
o tym druzyny po 10 minutach trzeciego etapu i wydtuza czas negocjacji
0 10 minut (facznie ten etap w tym wariancie bedzie trwac 25 minut)
Czwarty etap: 20 minut- sesja plenarna, w trakcie ktorej kazda druzyna
otrzymuje taki sam limit czasu, w ktéorym przedstawia ustalong przez
siebie agende uwzgledniajacg cel okreslony na karcie interesariusza
(z uwzglednieniem konsekwencji zdarzenia losowego, jesli zostato
wprowadzone w trzecim etapie) i priorytety zgtoszone przez pozostate
druzyny
Finat: 15 minut - podsumowanie Marszatkai dyskusja
tacznie: 75 minut (bez zdarzenia losowego); 85 minut (ze zdarzeniem
losowym)



